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タンギングによるSwing感強化スケール練習
裏拍タンギングに3連符を入れてみる

[NG例] 3連符を入れたあとに下記のように全て3連符にならないように

3連符の場所を変えながら裏拍タンギング
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タンギングによるSwing感強化スケール練習


